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Konkurs wideo o nadu ywaniu inteligentnych urz dze
Kätlin Vahemets

11-18

Dzieci nagrywaj 2-minutowy film na temat "nadmiernej konsumpcji na urz dzeniach inteligentnych". W filmie
wyja niaj , dlaczego jest to szkodliwe dla planety i co mog z tym zrobi . Filmy b d
zostan przes ane np. na padlet, a najlepszy film(y) zostanie( ) nagrodzony(e).

Nadmierna konsumpcja inteligentnych urz dze przyczynia si do zmian klimatycznych, zwi kszaj c zapotrzebowanie
na energi do produkcji, przetwarzania danych i adowania, co prowadzi do wy szych emisji dwutlenku w gla, ale
promowanie energooszcz dnego u ytkowania i d u szej ywotno ci urz dze mo e pomóc zmniejszy ten wp yw.

Uczniowie b d wiczy wspó prac . Uczniowie wicz planowanie wideo i
bycie odpowiedzialnym za tworzenie wideo. Uczniowie wicz kompetencje cyfrowe.

1) Nauczyciel dzieli uczniów na grupy 4-osobowe (np.).
2) Nauczyciel przedstawia uczniom projekt wideo - ka da grupa musi nakr ci 2-minutowe wideo
o nadmiernym zu yciu inteligentnych urz dze . W filmie musz pokaza , dlaczego urz dzenia smart
urz dzenia mog by szkodliwe dla Ziemi i co mo na z tym zrobi . Uczniowie mog by tak kreatywni
kreatywni.
3) Uczniowie b d tworzy filmy w grupach.
4) Uczniowie prze l filmy na padlet.
5) Jury przejrzy filmy i wybierze najlepsze z nich.
6) Najlepsze filmy zostan nagrodzone.

Uczniowie: inteligentne urz dzenie z kamer
lub aparatem fotograficznym. Uczniowie
powinni ju wiedzie , jak korzysta z kamery i
prostego programu do edycji wideo.

Nauczyciel: gotowy padlet do przesy ania
filmów, wprowadzenie dla uczniów. Nauczyciel
wyszukuje w ród uczestników najlepszy film i
przygotowuje nagrody dla najlepszych filmów.


